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Une folle histoire
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A la découverte de Troie
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UNE PETITE HISTOIRE DE LARCHEOLOGIE

REPERES CHRONOLOGIQUES
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Chapitre 1

LENFANT
PAR QUI TOUT
COMMENCE




Heinrich Schliemann.

A lui seul, ce nom fait frissonner,
tant6t d'effroi, tantét de plaisir,
tous les passionnés d'archéologie.
Pour en comprendre les raisons,
prenons le temps de nous frayer
un chemin tortueux dans les
méandres de |'esprit de cet
archéologue hors du commun...
et un peu fou.
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Ce chemin tortueux nous améne en 1822 ‘5

A
a Ankershagen, un petit village du nord-est

de l'Allemagne. A
L3, un gargon grandit paisiblement dans

une atmosphére de réves et de légendes...

Il s'appelle Heinrich $chliemann.

Il ne le sait pas encore, mais il changera
bient6t a jamais |'histoire de |'archéologie.




Autour de lui, tout est propice au
développement de son imaginaire.

Selon une légende locale, le presbytére dans
lequel travaille son pére est hanté par le spectre
= d'une jeune fille...

Avec sa meilleure amie, la petite Minna, il se faufile dans Les deux enfants explorent
|'ombre des couloirs, a la recherche d'indices sur la aussi les nombreux passages
présence du fantéme... secrets parcourant la vieille

ferme de Minna.
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|  Peut-étre parviendront-ils a mettre

la main sur le trésor qu'un chevalier
a enfoui dans le village il y a

@)D lusi iBcles ?

Ao Pplusieurs siecles :

Lenfant navigue ainsi d'une
|Iégende a une autre, développant
un imaginaire fertile. , ,

~

’
""""
g

Ces quétes
de fantémes

et de trésors
représentent
bien plus que

de simples

jeux d'enfants :
elles résument

a elles seules ce
qui caractérisera
toute la vie
d'Heinrich
Schliemann.
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& Son pére est passionné d'histoire antique. L'enfant écoute avec émerveillement ;
#| le drame d'Herculanum et de Pompéi, ainsi que les épopées grecques. X .
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Il se plonge avec délectation |;
dans |'apprentissage du latin, |.
pour mieux s'immerger dans
Lade et L'Odyssée.
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La guerre de Troie se grave dans son esprit d’enfant
et il réve, un jour, d'exhumer les fondations de cette
ville réduite en flammes par la fureur des Grecs.

s
%’f} /




{ A la mort de sa mére, alors qu'il a seulement
neuf ans, tout son univers s'écroule.

Au chagrin succéde le scandale :
s0n pére épouse sa servante.

Heinrich gardera toute
sa vie beaucoup de colére
a |'égard de son pére.
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« La seule pensée d'étre le fils
d'un tel homme me rend furieux »,
écrira-t-il plus tard dans une de
ses nombreuses correspondances.

DRAK,
HDEXSIOIR,

A \iiLI&STE <NNeMI< -
\Ai- ¢ VONC TANT eq) QUL Tk et INFamic ]




Vers dix ans, il est envoyé chez son oncle,
dans un village a 200 kilométres de |a.

&7 Ne Suig-Je BN DANS 1€ TRAVAW. GULRRIERS
BUE PAUR OiR IN J0UR FLETRIR TANT DE |AURIKRS...
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Quatre ans plus tard, il entre au service
d'un épicier.
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Devant travailler plus de quinze heures par jour,
il se voit contraint d’abandonner, non sans

regret, ses études et sa passion pour |'Antiquité.
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Mais vers vingt ans, un accident de travail
le délivre de sa condition :

il ne peut désormais plus porter de charges lourdes.

La vie le force a trouver une nouvelle voie...
Mais laquelle 2




C'est dans un dénuement extréme
qu'il se présente au port d’Hambourg .
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Il intégre |'équipage
de La Dorothée,
un navire en partance
\)/
« (9 R pour le Venezuela.
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Mais le destin en décide autrement : le bateau
fait naufrage sur les cétes hollandaises !

L'expérience est
traumatisante.

Il n‘est plus question de
voyages au long cours.




N'ayant plus que la peau sur les os, il tente sa chance a Amsterdam, oli il trouve une place de gargon de bureau.

Le métier n'est guére passionnant, mais |ui apporte

une certaine stabilité et, surtout, un peu de temps libre.

La moitié de ses revenus sert a payer une chambre
misérable et décrépie, traversée de courants d'air.
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ﬁ Il investit |'autre moitié dans |'étude de

la calligraphie et des langues étrangéres,
sa nouvelle passion.
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